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@ Pinte da mesma cor as silabas das palavras de cada
desenho e escreva-as.

B PR
ey PIN
S PINTA-LETRAS

%4~ PINTE OS ESPAQOS EM QUE APARECEM LETRAS E DESCUBRA QUAL
(5} ¢aricuRA EsCONDIDA.

FALE PARA OS COLEGAS 0 QUE VOOE SABE SOBRE ELA.
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1- CONTE E ESCREVA A QUANTIDADE DE CADA CONJUNTO:

2- COMPLETE O ALFABETO:

A | K

3- ESCREVA 0S NUMEROS VIZINHOS:
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ESSA ATIVIDADE VOCE IRA REALIZAR SOZINHO (A). NINGUEM
PODE TE AJUDAR. COMBINADO?

FACA SONZINHO COM A BOCA, DEPOIS, USE O DEDINHO
PARA LER O QUE ESCREVEU.

ESCREVA 3 ATIVIDADES QUE VOCE PODE FAZER QUANDO O
DIA ESTA ENSOLARADO.
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A)ESCREVA 3 ATIVIDADES QUE VOCE PODE FAZER
QUANDO O DIA ESTA CHUVOSO.
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AS PARTES DE UMA PLANTA

A maloria das plantas possui raiz, caule, folhas, flores e frutos. Algumas podem
ndo ter algumas das partes citadas.
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Escreva o nome da parte da planta representada em cada
um dos quadros.
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1. OBSERVE A CENA E FACA A LISTAGEM DOS
BRINQUEDOS QUE APARECEM NELA.
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MNOME:
DATA: www mestredosaber.combe

QUEM S0U EU?

MINHA CORE 0 AZUL
PORQUE LEMBRA O MAR.

MEU BRINQUEDO E A CORDA
PORQUE 605T0 DE PULAR
FRUTA E A LARANTA
PORQUE SUCO E BOM TOMAR
SOU COMO UM PASSARINHO
PORQUE EU QUERTA VOAR
JUNTO I550 TUDO..
CONHECA UM POUCO DE MIM.
EU SOU ASSIM!

MOSTRE COMO VOCE E:
- QUAL E SEUNOME?
- SUA COR FAVORITA?.
- SUA BRINCADEIRA PREDILETA?

DESENHE NO QUADRO ABAIXO:
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Que outros objetos tém eseas formas?

Voes ja viu ohietos como egigs no geu-dia a dia?

Solidos geométricos

r R n 1 r = 8
: Casquinha de sorvets. |
Cone de sinalizagéo, Carsstel,
AT 70 B B el SR ‘ 2

Esses objetos lembram aguilo gue em matemética chatriamos de sblidas
geomeétricos.
Essas fﬁnnasfémnnrrms especiais. Observe.
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1) - Pinte somente os objetos que lembrem a g
forma de um cone: §
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2) — Faga um X nos objetos que lembrem &
forma de um cilindro:

0o

3) - Circule os objetos que lembrem a forma de
uma esfera:

4) - Pinte somente os objetos que lembrem a
forma de um cubo:
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