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BOLINHA DE GUDE - Como jogar {duas formas de jogar)
ESTECADA (Circulo)

1* Deserta-se um circuio com no chio, once as bolmhas serdo colocadas

2* Marca-se a rala (linha demarcadea ) a uns 5 pés do circulo

3* Todos as jpgadores ColoCam O MesSmo numerD de gudes (boknhas) dentro co crcuio e Hoxm Com Uma
nNa mao que se 3 gue vao lancar (lecodeira)

4* Estpola-se a ordem dos jogadores. O pnmesro jogador posiciona-se aras da rala, lanca a tecadera
com a nalcade de esiecar (farer uma boia acertar outra) e deslocar para fora do circulo as bolmhas gue
sid0 derro

8% Vence quem refirar maor namerno de balnhas do circulo

TRES COVINMAS
Esta modaidade & um poUCO Mas complexa

1-Cavase trés buracos{covnha | em fila, com dstanca de dots passos largos (de cnanga)

2.0s jogadores de pé, devem (sempre Um de cada vez) acertar a2 cova mais distante.

3.Comeca 0 jogador gque colocar a bolinhia no buraco{covinha), ou chegar maes perio deste

4.Ele comeca tentando acertar a pnimeira covinhia; se acertar, coninua. Passando a vez pam 0 ouro

Apenas quando oTar.

s O pbjetivo ¢ acertar os buracos numa sequénoa de ida e volta.
Na segunda rodada, as covinhas recebem os nomes, respecitivamente, de melo plas, plas e mata
(quarta, qurta ¢ sexta covas)
O jogador pode acertar nas bolnhas dos adversanos que estrverem fora dos buracos, sem perder a
vez.
Quando o jogador acerta pefa segunda vez a pnmeira cova (meko pdas), ganha o direfo de acertar as
bolnhas dos adversarios, Inchando a3 do jogador que abngiu 0 "'mata’ (Ulma cova na segunca
rodada). Se Sca com as bolnhas que aceriou.




