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CAMPO MINADO

Faca o campo de jogo no chéo.
Para isso, vocé pode usar fita, giz, Iapis ou qualquer
material que demarque o chdo. >

Depois, faga um “mapa” do campo minado. Com o
mesmo numero de espagos e mesmo
formato que fez no chdo. »

Escolha os espacgos que ndo podera pisar e marque
com um “X”. Marque somente 0 mapa, ndo o chéo.

Para iniciar o jogo,

uma pessoa deve ficar
com 0 mapa nas maos
(conferindo), enquanto
outro participante tenta
descobrir o caminho até
o outro lado do campo
minado.

O participante que esta no campo, deve pular de espaco em espaco, até conseguir atravessar todo o
campo minado, sem usar nenhum espaco com “X” (que estdo demarcados no mapa).

O participante que confere 0 mapa, deve falar, a cada salto nos espagos, se esté correto (espaco livre) ou
se esté errado (espaco com “X”).

Se saltar dentro do espaco livre, continua santando, seguindo em frente.
Se saltar dentro do espago com “X” (Minado) volta do inicio e comega novamente.

Vence quando consegue atravessar o campo minado, sem errar (sem saltar no “X”).

Observacoes:
Quando decorar o caminho, faca novos mapas.

Quanto maior o campo minado, maior o desafio.
Preste bastante atenc&o e tenha boa memoéria para lembrar dos espacgos que ja passou.




