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1 tampinha de garrafa pet para ser a bola(N3o pode ser tampinha de metal).
Uma mesa para campo de jogo (ou local que a tampinha deslize facilmente).
4 |atas ou copos para fazer as traves do gol.

Demarcar um campo de jogo (retangular) na mesa ou superficie escolhida.
(para isso vocé pode usar fita crepe, como na imagem abaixo).

COMO JOGAR:

Jogue o dado. O numero que cair sera a quantidade de “petelecos”

que vocé podera dar na tampinha (Bola).
Ex: Se ao Jogar o dado cair o numero 3, vocé
Podera dar 3 petelecos na tampinha. "’[]

Usando a quantidade de petelecos sorteados no dado, vocé deve fazer a tampinha ultrapassar a linha do
Gol. Se ndo conseguir chegar até o gol ou a tampinha for para fora, é a vez do outro jogador. (Se a tampinha
ndo sair do campo de jogo, a tampinha permanece no mesmo lugar até a proxima jogada).

O préximo jogador deve seguir a mesma ordem. Jogar o dado, e dar os petelecos de acordo com o nimero
sorteado para tentar fazer o gol.

Se a tampinha cair da mesa, ou ultrapassar as linhas do campo, o jogador perde a vez. E a bola comega
novamente de dentro da sua area,

Combinem a quantidade de gols ou tempo de jogo para saber quem vence a partida.
Ex.: Quem fizer 5 gols primeiro vence! Ou quem fizer mais gols em 10minutos de jogo vence!

Bom jogo e boa diversdol!!!!




