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OBSERVAQAO: NAO SAO TODAS AS PAGINAS E ATIVIDADES QUE PRECISAM SER FEITAS. ATENTAR-SE AO
NUMERO DA PAGINA E TAMBEM AO NUMERO DA ATIVIDADE. SE NAO ESTIVER ANOTADO AQUI, NAO
PRECISA FAZER! (Pode fazer um X no nimero da questdo que ndo é pra fazer, como ja faziamos em sala).

(Onde néo tiver linha, pode fazer na frente mesmo, ou em algum espago em branco da pagina dos livros, onde couber.)

CIENCIAS
TEMA: A geracao de energia elétrica. Propriedades da agua.
DATA: 23/06/2020 — Terca-feira.
LEITURA DAS PAGINAS: 558, 59, 60 e 61.
ATIVIDADES PARA REALIZAR: Pagina 59 — atividades 6 7 8; Pagina 61 — atividades 1 2abc.

HISTORIA
TEMA: Expanséo das cidades e a organizacao social.
DATA: 24/06/2020 — Quarta-feira.
LEITURA DAS PAGINAS: 48, 49,50 e 51.
ATIVIDADES PARA REALIZAR: Pagina 49 — atividades 8 9abc.

GEOGRAFIA

TEMA: Cidades de origem planejada.

DATA: 25/06/2020 — Quinta-feira.

LEITURA DAS PAGINAS: 54, 55, 56 e 57.

ATIVIDADES PARA REALIZAR: Pagina 55 — atividade 4ab, Pagina 56 — atividade 5; Pagina 57 —
atividades 6 7.

TEMA: Festa Junina.

DATA: 26/06/2020 — Sexta-feira.

ATIVIDADE: Jogo dos 7 erros e Desenho Festa Junina.

Atividade 1- Primeiro vocé deve procurar os erros e fazer neles um “X” de caneta. Depois, vocé deve
colorir os desenhos. Boa diversao e capriche!

Atividade 2 — Vocé devera ler o documento enviado no grupo de WhatsApp (Historia da Festa Junina-

Simbolos e Tradicbes). Apés a leitura, vocé devera realizar a atividade proposta na pagina 35 deste

documento: Inspirar-se nas imagens e tudo o mais que foi visto para criar um desenho bem colorido

gue represente uma festa junina).




JOGO DOS 7 ERROS




Atividade 2

DESENHO: FESTA JUNINA




